
INFORMACIÓN GENERAL 
Fecha: Domingo 11 de Junio del 2023 
Lugar: Level1. Calle Lara Nº13, bajo. Águilas (Murcia). 
Máximo Inscripciones: 16 Jugadores 
Cuota Inscripción: 12€ 
 

INSCRIPCION 
El pago se hará por cuenta bancaria a la cuenta de Caixa  
ES24 2100 8305 4613 0052 3652 o por PayPal al correo 
darklord61979@gmail.com 
En ambos habrá que poner nombre o Nick y “Campeonato 9th” 
Para inscribirse será necesario un correo a info@level1.es con comprobante 
de la transferencia, lista, equipo y nº de teléfono para agregar al grupo de 
whatsApp de la tienda. 
El orden de inscripción será ESTRICTAMENTE el mismo orden de pago. 
Fecha Límite de inscripción 9 de Junio del 2023 
La cancelación de la inscripción sólo se devolverá si se anuncia antes de las 
24h del comienzo del evento. 
 

LISTAS 
Máximo de puntos 4500. Se utilizarán los últimos libros de 9th age 
actualizados hasta la misma semana del campeonato. 
Las listas se mandarán en formato etc, en cualquier formato compatible con 
acrobat, word o escritas en el mismo correo de inscripción o whatsapp. 
Se recomienda enviarlas directamente del formato de texto del newrecruit 
Ejemplo: 
 
John “9th-Addict” Smith – Infernal Dwarves 
890 - Overlord, General, Great Bull of Shamut, Infernal Weapon, Ring of 
Desiccation 
826 - Prophet, 3 Spells, Temple Lamassu + one extra Spell, FlintlockAxe, 
HardenedShield, Steel Skin, BesheluksMechanism, Engineer, Occultism 
284 - Vizier, BSB, Shield, Banner of theBrazen Bull 
330 - 10x CitadelGuard, FlintlockAxe, M, C 
130 - 10x Infernal Warriors 
800 - 35x Infernal Warriors, Great Weapon, M, C, S, Banner of Nezibkesh 
420- 16x Immortals, Shields, Great Weapon, M, C, S,, GleamingIcon 
130 - 2x5 Hobgoblin Wolf Riders*** 
90 - 1x HobgoblinBoltThrower 
600 - 1x KadimTitan 
4500 
 
Una vez hechas todas las inscripciones se compilarán y se mandarán al grupo 
de whatsApp del campeonato. 
 

 
 
 



HORARIOS 
8:25hRecepción de jugadores. 
8:30h-11:30H Primera Ronda. 
11:45h-14.45H Segunda Ronda. 
14:45h-16:30H Descanso para comer. 
16:30h-19:30H Tercera Ronda y Entrega de Premios. 
Si un jugador llegase 16 minutos más tarde que el comienzo de ronda, se le 
penalizará con un 0-20 a favor del rival que le haya tocado. 
 

EMPAREJAMIENTOS 
Los emparejamientos se realizarán el Sábado anterior del campeonato. 
En primera ronda no se emparejarán jugadores del mismo equipo (siempre 
que no supere el 50% de los inscritos). 
El resto de emparejamientos se harán según sistema suizo. 
Si el número de jugadores fuese impar, el árbitro pasará a ser jugador sin 
derecho a premios. 
 

PARTIDAS 
El sistema de puntos será el del reglamento de 9th age para 4500 puntos (de 0 
a 20) 
El árbitro sorteará al principio de cada ronda objetivo y despliegue, no 
pudiendo repetirse a lo largo del resto de rondas. 
 

PINTADO 
En este campeonato NO hará falta tenerlo todo pintado. Por fomento del hobby, 
todo jugador que traiga el ejército completamente pintado (mínimo 3 colores y 
peanas pintadas o texturizadas) obtendrá un punto gratuito para el total del 
campeonato, el  
Cual se sumará al final de las 3 rondas 
 

ARBITRAJE 
Habrá un árbitro que controlará el torneo. Si una regla no quedase clara su 
decisión será la válida, estudiando el conflicto mejor para futuros eventos. 
El árbitro tendrá potestad para sancionar a un jugador e incluso expulsarlo si 
la afrenta lo requiere. 
 

PREMIOS 
1º - 30% del total recaudado en vale de tienda. 
2º - 20% del total recaudado en vale de tienda. 
Ejército Mejor Pintado - 15% del total recaudado en vale de tienda. 
Sorteos - 3 Sorteos del 10% del total recaudado en vale de tienda. 
5% del total recaudado se queda en la organización. 
*Los premios no son acumulativos. 
La inscripción en el campeonato supone la aceptación de estas bases. 
Las bases podrán estar sujetas a cambios de los que se informará a los 
jugadores. 
Organiza: Level1 . Colabora: Club de Rol Thorondor. Ayuntamiento de Águilas, 
Concejalía de Juventud 


